€C O M M O D O R E

==] METROCROS

De los mismos autores de Gaunte
y Papon Boy aqui estd Metrocross,
una loca carrera sobre patines en

la que el tiempo y los obstaculos
son tus mayores enemigos.
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METROCROSS

AMSTRAD, SPECTRUM, COMMODORE

CARGA

Amstrad: CTRL + ENTER.

Spectrum: LOAD " ENTER.

Commodore: Pulsa SHIFT y RUN/STOP simultaneamente, y luego PLAY
en el reproductor.

CONTROLES

TECLADO: Redefinible por el usuario en Spectrum y Amstrad.

En Commodore: A: Arriba. Z: Abajo. <<: lzquierda. >> Derecha. Espa-
ciador: Salto. RESTORE: Anular partida. CTRL: PAUSA.

JOYSTICK: Movimientos habituales.

RATAS: Si te muerden en la espalda, iras mas despacio, por lo que interesa
quitartelas de encima.

VALLAS: Salta todas las que te encuentres.

LATAS DE COCA COLA: Debes saltar encima de ellas.

LATAS AZULES: Dales patadas y puntuaras entre 100 y 5.000 puntos.
Salta sobre ellas y el reloj se detendré dos segundos.

LATAS VERDES: Estas latas duplican tu velocidad.

TRAMPOLINES: Incrementan tu velocidad, y puestos en sitios estratégicos
te permitiran completar mas deprisa un nivel. Hay 24 niveles distintos que van
subiendo de dificultad.

PUNTUACION: Por cada tres cuadros conseguidos se consiguen 50 puntos,
2.000 puntos por cambiar de patines, 1.000 puntos por patinar a través del
puente. Si pasas por la zona verde, la velocidad baja a la cuarta parte. El
Indicador en la parte inferior indica el tiempo que queda.
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